
中華地圖(R.O.C MAP)使用簡易說明
2023/09/28 
請使用者具備東歐、北歐、法國、義大利、波羅的海、黑海、伊比利亞半島 7 個地圖

DLC，才能進行遊戲。

此地圖可用港口航行到歐洲，支援 Promod 地圖，但不保証地圖之相容性。

喜歡的話可以捐助地圖開發，請參考在部落格發佈的最新消息。

目前可航行的港口有:

台南安平

基隆

廣州

法國--加萊

英國--多佛

北歐--奧斯陸

波蘭--格但斯克

特別說明: 香港地區為右駕，和英國設定相同，為模擬貼近真實駕駛，模組先延用英國交

通程式設定，其地圖上會顯示為英國

已知問題決解的辦法:

有時地圖更新後因為 scs 的程式找不到台灣或大陸的車庫，會有跳出現象，這時請旅行到

法國加萊的車庫存檔，再使用新的地圖應該可決解程式的問題，不用重開新檔。

1.36 的程式，地圖因為"detour"的這個功能，有時會造成地圖的"死胡同"，因為目前地圖太

大，短時間內無法一一增加替代道路，使用者有此問題時可以把"detour"關掉，以免地圖

無路可走…。

Mod 使用聲明(地圖及模型):
目前製作之 mod 用模型和地圖為在以下條件內免費使用。

1.請勿在自行在其他商業用途內使用，註明作者。

2.於地圖內使用本人製作之遊戲模型，地圖必須為免費，認列本人有修改、合併、發放使

用模型之地圖的權利。

更多訊息在我的部落格 http://jetso550.blogspot.tw/
加入臉書群組或微博以取得最新的地圖更新檔

https://www.facebook.com/groups/1617352465224779/
我的 youtube 頻道: hƩps://www.youtube.com/@rocmap

地圖製作願景與目標: 實現歐亞大陸間一帶一路的送貨旅程模擬。(寫實程度 ?%)



臉書社圑社內的發展:

目前本社定位為電玩討論社，並不定期推出頻道影片。

本社頻道內容，目前是電玩遊玩過程的一些記錄，歐卡 2 的地圖遊玩測試，還有我覺得有

趣的影片內容。

我的 youtube 頻道地址

hƩps://www.youtube.com/@rocmap
請訂閱我的頻道，一些和地圖有關影片會在這裏發佈。

R.O.C (Road of ChungHwa) Map add-on

R.O.C Map still in test, have any suggestion, you can post on my blog page.
My blog
http://jetso550.blogspot.tw/
Join Facebook group to get newest map update.
https://www.facebook.com/groups/1617352465224779/

My youtube channel: hƩps://www.youtube.com/@rocmap

Please subscribe my youtube channel

Terms of Use:

Currently the mod for the free use in the following conditions using models and maps.

1. Do not use in commercial, indicate the author.

2. My models and map use in other map that map must be free, recognized me as co-author 
of the map, I have the right of changes, mergers, issuing models and the map.
 

2017/11/05  Yakuan.

Knowing Issues

When map update, some time will CTD in new SCS patch version

Most reason for crash to desk maybe the headquarter at map last time, and this time game can not 
find it .



You can travel to garage in Calais or any city in Europe, and save game
then reload new map, most time will get it work!

If you meet CTD.
I suggest~
1.Travel to Calais garage, save it.
2. Delete old map file.
3. Copy new map, add them to mod, run game.

When some images are too bright in gaming, try to disable HDR, that will get better vision.


